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• Inteligencia Ambiental para la integración laboral y  
educativa de personas con diversidad funcional.

• Soporte multisensorial afectivo con hardware 
abierto (plataforma AICARP).

• Sistema Tutorial Inteligente con feedback afectivo

aDeNu



aDeNu

PHYsical User Modeling

phyum
2015

(on liNe)



Modelado de la actividad motora: 
Deporte, Envejecimiento activo y Rehabilitación

phyum



Modelado de la actividad motora:
DEPORTEphyum

Monitorización 
en tiempo real

(sensado)

Comparación 
con los expertos

(modelado)

Corrección cuando 
sea necesario

(diseño & entrega FB)

Int. J. AIED - 25th Anniversary 

The Next 25 Years: 
How Advanced Interactive 
Learning Technologies will 
Change the World



Modelado de la actividad motora:
DEPORTEphyum

OBJETIVOS:
• APRENDIZAJE: Mejora en la ejecución de la técnica
• SALUD: Prevención de lesiones

Monitorización 
en tiempo real

(sensado)

Comparación 
con los expertos

(modelado)

Corrección cuando 
sea necesario

(diseño & entrega FB)



Modelado de la actividad motora: 
DEPORTE ARTES MARCIALESphyum



Modelado de la actividad motora: 
DEPORTE ARTES MARCIALESphyum

Dr. Alberto Corbí
Físico y Aikidoca
UNIR - iTED

Estado: recogiendo más datos

Modelado de movimientos de Aikido
(e.g., shikko - andar de rodillas)

Hemos generado +250 
características físicas a 
partir de la aceleración y la 
velocidad angular en los 3 
ejes medidos con un 
Smartphone. Analizando 
cuáles son más predictivas

Desde 2018



Modelado de la actividad motora: 
ENVEJECIMIENTO ACTIVOphyum

Zelai Sáenz de Urturi
Estudiante TFM 
MASTER IA UNED

Estado: defendido Sep’18

FRAGILESS: Videojuego 3D con
Adaptación Dinámica de la
Dificultad para Retrasar y/o
Disminuir el Grado de Fragilidad
en Personas Mayores



Modelado de la actividad motora: 
REHABILITACIÓNphyum

Óscar Alarcón
Estudiante TFM 
MASTER IA UNED

Estado: en desarrollo

Revisión Estado del Arte: Uso de IA en la rehabilitación
• Detectar el estado emocional del paciente.
• Mejorar las terapias actuales de recuperación con robots.
• Predecir la mejora del paciente mediante aprendizaje automático. 

Propuesta: 
Gamificación de la 
rehabilitación motora tras 
un ictus basada en el 
estado afectivo del usuario.



Modelado de la actividad motora: 
Deporte, Envejecimiento activo y Rehabilitación

phyum

Más información en:
https://adenu.ia.uned.es/web/en/members/adenu_staff_members/ocsantos/phyum

ocsantos@dia.uned.es 

https://adenu.ia.uned.es/web/en/members/adenu_staff_members/ocsantos/phyum
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